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NUMERO 5 ~ VOLUME 2 
LUGLIO-AGOSTO 1984 
Una copia L. 9.000 

Come leggere RUN: 

Collegate al vostro ZX Spectrum il vostro abit1:Jale registratore, date alimentazione ed inserite la cassetta nel registratore. 
Scrivete LOAD " " e premete ENTER. Per scrivere LOAD dovete premere il tasto "J"; per scrivere " " dovete tenere 
premuto SYMBOL SHIFT e premere due volte " P". Automaticamente la rivista si carica fino alla conclusione del primo 
"blocco" di articoli; quando appare la scritta "FERMA IL REGISTRATORE". dovete o premere PAUSE o arrestare con 
STOP il registratore. Per voltare pagina basta premere "c''. Al termine della lettura di un blocco vi verrà richiesto di far 
ripartire il registratore per caricare il blocco successivo e cosi via fino al termine della rivista. 
Non ci sono programmi bloccati o non salvabili all'interno di RUN. se volete duplicare (esclusivamente per uso 
personale come stabilito dalle leggi internazionali del Copyright Act) un articolo o un programma non dovete far altro 
che dare BREAK quando vi viene chiesto di far partire il registratore e salvare il programma. Per programmi che 
comprendono più blocchi utilizzate il salvataggio a blocchi separati (salvate cioè i vari blocchi via via che vengono 
caricati) . 

SOMMARIO NOME BLOCCO 

Start RUN N.5 .. .... . .. ... . .... . .......... . ............ ... ... .. . .. .. START 
TAMBURINO ......... .. ......... . ... .... ... .. . ..... .. .. 1 

•• .' .' • • •• •• • • • TAMBURINO 
SOMMARIO ............. . ......... .. . ..... .... .. ....... -... .. . ... . . . SOMMARIO 
EDITORIALE . ... : .. . .... . ......... . .............. . ..... .. .. ' . . . . . . . . EDITORIALE 

I RUNNER. ~ .................................... : .. .... . . . .. .. .. .. .. . RUNNER 
..NEWS .... . . . . . ..... . ......... ... . .... .... .. ....... : .. . ..... .. ..... NEWS 
t EXPRESSO LOAD Ì .... ... ........... .. ......... ... ......... .. -....... EXPRESSO 
TEST GP-50 ................ .. .. .. .......... .. ... .. ... .' . . ... · . . ... . .. GP-50 
TUTTO LOAD .......... . ..... ............................. .. ...... .. TUTTO LOAD 

l : OCTOPUSS ... I ... ........ -: ...... ........ ... ......... ..... ....... .. OCTOPUSS 
CORSO DI BASI a arte . ........ . . ..................... . .. . ...... .' . BASIC 5 

) Z-80 SUPERGAME . . . . . ............................................ Z-....-80......:_ _____ ., 
E, RUGGHI DEL MESTI · E . ........................................... TRUCCHI 

t,çQMP!:JJ~R-~ll9H.l§_.i ......... .. . ... . ........ ....... ........ . PSYCHO 
CORSO L/M 58 Parte ... .. .. . ....... . .. ........ . .... . . . .. . . .... ... ... L/M 5 
RUN GAME ...... .I>. A Ci.~~.,~·~ ... ... ........ ......... ... ... RUN GAME 
TEST JOYSTICK PROGRAMMABILE .......... .... . ....... ....... ... ... JOYSTICK 
MSX. HARDWARE .......... ... .. ....... . .. . .. ..... . . ... ..... ... . . .. . MSX HARD 
POSTA ........ .. P'-f.~.~.i} .";.Q ......... . ...................... POSTA 

. MERCATO .. ......... .. .... ; . . ..... .. ....................... . .. ... . 
NEXT ....... . ... .. ... . ..... : .. . . .. . .. .. .... ......... . . ... .. ...... . . NEXT 

l TUONO BLU .. J ... . ... .. . .. · .......... .. ... ... ...... ..... ..... .. .. . .. TUONO BLU 
~ACCOLTA SCÀ EEN LETTORI ..... ... . .. .. .. .. ... .......... . . . . . .. . . . SCREEN 

ZX Spectrum è un marchio della Sinclair Research Ud. 
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«PERCHÈ IN REALTA' LA VERA AQUARIUS ... SONO IO!» 

A quanto pare l'Aquarius Edizioni ha dei problemi di identità, infatti negli ultimi due mesi 
sono usciti ben tre articoli ognuno dei quali dichiarava una paternità diversa della nostra 
povera testata. Il primo [e l'unico] articolo veritiero è apparso su Zero Uno della Mondadori e 
fa parte di un servizio sui Software Publishers . Il secondo è apparso su Prima Comunicazione 
ed attribuisce RUN alla stessa editrice di Load'n'Run, l'MK Periodici. Il terzo è apparso su 
Panorama e dichiara che RUN è una EX iniziativa di Massimo Soncini [quindi noi non 
c'entreremmo in al~un modo ... ]. 
Questa situazione ci ricorda molto la trasmissione «Drive In» in cui Gianfranco D'Angelo 
aveva a che fare con dei loschi figuri che rivendicavano un'identità sospetta, ma alla fine «in 
realtà» il vero .. . era Gianfranco D'Angelo. 
A questo punto, stufi di sprecare carta per mandare diffide e rettifiche preferiamo chiarire una 
volta per tutte che l'Aquarius Edizioni è composta solo ed unicamente da Simone Majocchi e · 
Pietro Rocchi, non esistono legami [se non d'amicizia] con altre persone. Quindi in realtà la 
vera Aquarius SIAMO NOI!!! 
Torniamo a noi con un po' di novità: in collaborazione con CGD Messaggerie Musicali 
abbiamo realizzato il Computer Vision Disc. Si tratta di un normalissimo disco Mix con due 
brani musicali incisi [uno per lato], in fondo al lato B c'è però una piccola sorpresa: un 
programma per ZX Spectrum da caricare ed attivare alla prima battuta del brano [lato A] 
ROME BY NIGHT. Dalla Prima battuta lo Spectrum produrrà sul televisore il video 
perfettamente a tempo del brano. In pratica assieme alla musica patete usufruire del Video 
computerizzato senza usare un vid~oregistratore o simili, basta il vostro computer. 
Presto produrremo altri video per altrettanti dischi. Se volete vedere di cosa si tratta andate 
dal vostro negoziante di dischi e chiedete il MIX dei Dhuo «Rome by Night», distribuito dalla 
CGD. 

/ 

Se lo Spectrum per te non ha segreti, se il Basic e I' Assembler sono come una 
seconda lingua, allora abbiamo bisogno di te! Se Il uvlle denaro,, ti interessa 

possiamo dare sfogo al tuo interesse. Scrivici indicando le tue possibilità, se hai 
già qualcosa di pronto mandaci una copia, siamo interessati sia a programmi che 

articoli. 

CERCHIAMO COLLABORATORI IN TUTTA ITALIA 

Mandaci il materiale con indirizzo e recapito telefonico a 

·AQUARIUS EDIZIONI, VIA LEOPARDI 9, 20123 MILANO 
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mlC Sft51e mie lft51t mie mlt HSlt 8ft5l lt51t lft51e H5K 

CORSO CI SA~IC 
Sa Plrtl 

a cura di 
Antonio M. t candido 

canct l lara 

Continuiamo la nostra ·avven­
tura* esaMinando, fra l'altro, 
alcune funzioni chi vi PlrM1tt1-
ranno di pro;ramMart situazioni 
altatoril td ottentrt tabulati. 

Ricordia~o ai ·vidtolettori"' 
Chi i dis1;ni otttnibi li con il 
pro~raMma di ;rafica proposto 
ntl nuMtro pr1ctdtnt1, possono 
ISStrt salvati con ~AV~ SCREENI 
*no~e"', oppure caricati con ~OAO 
SCREENS .. noru #. 
8ft51C mie H51C H51C mll 1 H51C ml lft51C mie H51l 

6ft51( H51e Sft51e lft51( HSI( H51l mie SftSIC mlt Sft51[ H51l 

PRINT AT 
Determin~ndo la posizione di 

sta~pa, t' utile per crtart ;r1-
fici I tabulati. DIVI Sl~Prl 11-
strt s1;uit1 da dut nuMtri, cht 
rappresentano lt coordinatt. 

Infatti il PriMo, da 0 e Ptr 
la Prima linta in alto) a ~l<Ptr 
l ' Ultifl'la in blSSO) ,SPICi fica La 
posizione verticale; il secondo, 
da 0 <Per La Prin·1a colonna a si­
nistra> a 31 (Ptr l'ulti~a a dt­
stra>, dtttririina La posizione o­
rizzontale. 

10 INPUT "'Unta=?"' ,x : IF X>~l 
THEN GO TO 10 

20 INPUT "'Colonna=7"',w : If W>31 
THEN GO TO 20 

30 PRINT AT x.w;"'*"' : GOTO 10 
mie mie ml mie H5K iè tfts1e lft51e mie mio mie 

m1t SM1e mie lft51e mie mc mie mc mie mie mK 
FOR NEXT 

Questa funzione a;1vola ~al­
to La Pro;raMMazion1. Ptr tvi­
dtnziarn1 L'tfficacia, iniziamo 
con~idtrando un Li1tato cht in 
se~uito verra' svilUPPato con 
L' ausilio di queste istruzioni. 

Imma;iniamo di aver biso;no 
di disegnare una Linea orizzon­
ta Le a meta ' dillo iChtrmoi Ptr 
evitar1 l'uso di molti "'PR1NT*, 
ror~lamo un "'Loop"', o ciclo ri­
Pttitivo (in quu.to caso, da 20 
i 40) : 

10 ~ET X•15 :LET W•0 
20 PRINT AT x.w;"'-* 
30 ~ET w•..i+l 
40 IF w<3~ THEN GOTO 20 
50 PRINT N HO FINITO! ·: 5TOP 

8651C HSIC H51C lft51C USIC 3 mie 1m: USIC H51C mie 

BftSIC mie mie mie mie mc mie m1C m1t m1t mie 
C: ' da notarli che : 
ll la linea 30,ad o;ni loop, 

incr1m1nta il valori orizzontale 
Ny• di uni uniti ' ; 

;) la Lin11 40 contro u1 cht 
tali Vlrilbill non ISSUMI il va­
lori 3;, cosa cht la port1rebbt 
fuori dallo schtrMo. 

ora.avvalendoci dtlla funzio­
ne FOR NEXT, POSSiiMO lli~inlrl 
La Linea 30. 

FOR infatti contient il con­
tatore deLlt volte che il ciclo 
dtve essere ripetuto, incremen­
tando il valore dilli val"iabilt 
specificatamente a lui dedicata. 

NEXT invece controlla cht il 
ciclo sia compiuto p1r il nuMtro 
di volte indicato t3a>, rirun­
dando al FOR in caso contrario. 
8ft51C H51C lft51C HSIC mie 4 mie mc mie lft51C mie 

4 

Bft51C mie mc mie mu: mc mie mc m1t mc mll 
AnalizziaMo questo Pro;raMMa: 

10 FOR w=0 TO 31 
20 PRINT AT le,y;"'-"' 
30 NEXT w 
40 PRINT N HO FINITO! · : STOP 
Il lOOP 101~0 Vieni LlttO 3iii 

volti (dll valore 0 fino a 31>, 
coMe sptcificato ntlla Linea 10-

~a variabile NyN, ditta ·in-
dict• di Loop,vitnt incr1Mtnt1ta 
ad o;ni lettura della Linta 10. 

NEXT controlla che #w• abbia 
ra;-aiunto il vaLort 31; indi non 
rimandera ' Piu' il FOR, ~a Ptr­
mitttra' di Lt"»-»trt L' iitruzio­
nt a lui se;uente CLinea '0>. 

Notare Cht NTO # e'stMPrt Prt­
·sente fra i due num1ri li~itt. 

N.B. ! ! •wN e ' usata anche comi 
. variabile orizzontalt dil PRINT. 

an51C mie mie mie U51C 5 Bft51e mc mie 1m: mll 

61151( mie mie HSIC mie H51C mie mc H51C USIC mie 

STEP 
STEP serve a det1r~in1re di 

quanto L' · indic1 · dtbba 1ssere 
inc1·ernentato co de:creruntato 1 >. 

~ 5t Ptr e>tMPiO volessimo una 
Linea tratte;giata, dovrtmMo in­
cruuntare· ad o._ni ciclo di due 
unita ' L'indice.che controLLera · 
POi La variabile orizzontale. 

5ostituiamo Li prima Linta : 
10 FOR ya0 TO 31 STEP 2 
~·possibili anche d1creMenta­

re L' indice NY# ad ogni ciclo. 
usando infatti un numero ne-

9itivo, vtrra ' sta~Pita una li­
nea da destra a sinistra. 

10 FQR Y=31 TO 0 STEP -1 
Con-FOR NEXT STEP. si ha dun­

qu 1 un a vari i bi l 1 d u t ti Li 1 si rn a • 
6ft51[ eftSI( BA51C lft51t HSIC 6 lft51C 8ft51C lftSIC USIC U51l 

- hSIC H51C H5lt H51t mc ••51C lft5[ H51: H51C H51l 
RND 

Questa funzioni, 1olita11~t1 
non disponibili nei ;rossi co1-
Put1r, ci PtrM1tt1 di otttn1r1 
.:tt i nu111 ri casuali. 

~ssi sono ~oLto utili ~uando 
occorre Chi una o Piu' variabi­
li assuMano un caratt1r1 al11to­
rio in dettrMinatt situazioni 
~att1atich1, o coaunqu1 ntcts•i­
tino di una rliion d ' 1ss1r1 non 
PrlVldibill. Ptr 'iMUltrl PrObl­
bilitl', 1uov1r1 fi;ur1, 1tc. 

Utili ~uindi nei iiochi. 
Con il s1;u1nt1 list1to ot­

t1rrtt1 una s1rit di num1ri c1-
su1 Li : 

10 PRlNT RND 
~0 GOTO 10 

1"5IC H51t mc H51C m1t 7 lft51C tft5l m1C mic mlC 

aft51t U51C mc mie m1C ml m1t tft5t m1C mie m1C 
SI fOSll ntCiSSirio otttntre 

nurt1eri interi, baittra'mttttrt 
fri Plr~nttsi il ~RNO# I flrlo 
Prtctdtre dilli funzioni m1tem1-
t i ca .. INT # ere n di in t 1 r o ••• > • 

10 PRINT INT (RND) 
E ' anch• possibilt disporre 

di nu11ri conttnuti entro dl­
ttr~ init i limiti : 

10 PRINT INT C~+10•RND> 
Avremo coii' numtri,in qu1sto 

caso interi, comprtii fra i L li­
mi te inferiort (5) Id il Lill'litt 
superio r e, consistentt ntlla 
somma del priMO nuMero Piu' il 
secondo <15). 

E ' da notare che i due valori 
rappr1s1ntanti i Lill'liti <cht pos­
sono anch~ esstrt dtcimalil, non 
verranno Mai considtriti. 
6ft51C mie lftSIC USIC HSIC e HSIC mc HSIC lft51C U5ll 



81\5[ M5IC N5C HSIC H51C SA5[ H5( wc aa51C H51C H51l 
. RANCOMIZE 

In tffetti,ptro', ad o;ni co­
rundo di 1 Liborizion1 CRUN>, i 
nu•tri vtn;ono prtstnt1ti stMPrt 
ntlli 1tdesi11 s1qu1nza. 

Cio' avvient Ptrcht ' , pur 1-
vtndo il co1Puttr in ~t•orii uni 
strit di 65.536 nu11ri cosi ' btn 
assortiti di st•brirt CiSUili, 
tssi v1n;ono Lttti 111prt dillo 
>tesso punto di Plrt1nz1. 

St vo;LiaMo si1uL1rt una 11;­
~iore casuali ti', dunqu1,dobbii­
~ o far precedere il - RND- dilli 
istruzione #RANCOMIZE-. Cht, ba­
sandosi sul ttMPO trascorso dll 
~0• 1nto d1ll ' acc1nsiont dtl coM­
puter, rtndtra ' casualt li scel­
ta dtl pri10 nuMtro dtlla strie. 

10 RANDOMIZE : PRINT RNC : GOTO 10 
M51C mie H51C U51C HSIC 9 USIC lft5C HSIC mc H5K 

1000>Re'.M 
1010 Re'.M 
10Q0 Re'.M 
1030 REM 
103'5 RfM 

I 

I 

I 
u 
t 

N 
t 
N 
t 

y 
I 

t 

1040 RfM pr1s1ntizion1 
10'50 RfM tiniz. Vlribili RfCORDt 
1053 L.fT n I•"": RfM no•. record 
105'5 L.e:T rtcord•0 
1060 REM t inizio futuri tlab. t 
1070 CL.~ : eORD!R 8: PAP!R 8: IN 
~GliGI PRlNT AAT '5,1&;"1 cura di" 
Utees PRINT T e,11;"Antonio H •• 
candido t t c1nc1lL1 

ra " 
1110 PRINT AT 

I 
·1,1;" "RUN" 

t VIDEO QRHE 
t I t " 

11Q0 INPUT AT 3,i0; " 
1111 I I I I I I I I 
t I I I f . I I I I 
tttt I t tt f ti I I t 
I I I I tt f ti I I 
t tttt I I I I I 

I 
tttttttttttttttttttttt 

;iOChi '? < 11n > " , 
i$ 
1130 IP' i l•"S." THfN ISf!P • 0'5, 3e : 
: QO TO 1160 
113'5 IP' il•"n" THEN e!EP .0'5,3e: . 

INPUT AT i1,ii"VUOI VEDfR! IL. L 
ISTATO'? (I In> " .L J • : GO TO 1140 
1137 GO TO lli1a 
1140 IF J.1• " 5 " THEN CL.~ : ISEEP , 
03,3e : L.IST 1000 
1145 IF Jl•"n" THEN efe'.P .0'5 , 3e : 
: GO TO 'i1000 
1150 GO TO 10e0 
1160 FOR U•0 TO li : PRINT AT 11, 
u;"ISUON DIVERTIMENTO! " : PAUSE '5 
: PR INT AT 11 , u; " 

" : NEXT u 
1170 INPUT " 
ini1tr1 
tltrl 
uoco 

L.lVEL.L.O DI 

1 s 
• d 
0 , 

GIOCO'? 
Ul/1/i)",OI 

11715 IP' 01•"0" OR 01•"1" OR OI•" 
i " THfN L.!T o •VAL. o I : CL.~ : QO T o 1500 
1180 GO TO 1170 
11500 Re'.H INIZIAL.IZZAZIONE QIOCO 
1'505 Re'.M ti n i Zj.i.~ZZ, VI rii bi li I 
1510 LET z Sa" .. • " 
1sa0 LET rS• " t" : EM ra;;io urro 
1530 L.ET a I•" & " : REH TfRRA 
1540 L.ET ll• " I "~ REM LIStr TERRA 
1550 LET t 1•".1-. I." : REM tlP LOS. 

UFO 
1se0 L.ET , .... I~ I ": REM ., 

5 

mie N51c H51C HSIC mlC mc mc mc mie mc U51l 

** F U N N Y ** Li MitandOCi ii COMindi td IL-
Le istruzioni fino id ora consi­
derati, ibbiaMo pro;ra• ~ato un 
-•icro# video ~a M e, iMPL111nt1to 
nel blocco successivo, il cui 
Listato ha una tendenza spicci­
ta • entt didattica, 

Af fincht ' POSSiltt diSPOrrt 
di iPiZiO Ptr studiirt sin;oLir­
rnentt Lt varie r outint o per e­
ventuali Modifichi da apportare, 
utilizzando i 132 bWtts ri•asti 
disponibili, sono statt Lasciate 
Libere sia Le Linte fino alla 
499 cht quelle dalla 5e00 alla 
5999. Si noti Cht il blocco pr1-
s1nta Ulttriori SVilUPPi riSPlt­
to alla versiont tipo;rific1. 

M5C HSIC USIC lft51C HSIC l 0 H51C HK H51C H51C H51C 

1570 L.ET ttaPOMiX•300 
1560 LET Ctntri•0 : REM btrsa;Li 
1590 L.ET punta;~io•0 
1600 L.ET tt~P0•0 
1610 L.e'.T ••zzottlP0•0 
l6i0 L.ET cont1tor1•0 
1640 RfM t 1taap1 QrlfiCI I 
1680 P'OR f•0 TO 31 
1690 PRINT INK 7; AT 0, f; 11

• " ; RT i 
l f · " " ; RT il , f ; "•" . 
1700 "1!XT f 
1710 P'OR 1•0 TO i1 
17i0 PRINT INK 7; AT t ,0 ; " I"; AT I 
'31 ' ..... 
1730 NEXT t 
1760 "PRINT ; AT 1, 1 ; .• SCORf "; pun 
te;~io ; " " 
1770 PRlNT AT 1,i1; " TIME "i tHIP o . .. .. 
17e0 P.RINT AT 1, 11i " RECORD " ; I 
NK i;rtcord 
17i0 REH 1coordin1t1 POS\IZiOnt 

ttr1·1strt 1 
1e00 L.ET l•a0 : L.ET b•1& 
1ea0 RfH t coord, casuali UFO I 
1e40 LET "'•INT l7+10tRND> 
1ees0 L.ET X•INT (11+15tRNO> 
107~ ~~f'1 . -·- • • 
1ee0 PRINT AT 1 ; b;11 : PAU5E 150 : 
PRINT RT "',x; ZI 
i000 REM L. O O P PRINCIPAL.f 
~010 REM t crono•1tro t 
i0i0 PRINT AT 1,i7;ttlPO 
c030 L.ET tt•PO•tllP0+1 
2040 I~ tllPO>tlMPOllX THEN GO T 
o ee00 
~060 RfM t contatort urro 1 

~ a0e0 LET cont1tort•cont1to r 1+1 
2090 IP' cont1tort•o+1 THfN L.ET e 
~"~a t g~g -~è0~~ 7~~0 ~1 o ~a~~ 

1

:. PR IN~ 
AT W X ; ZS 

~110 REH t iaovi•. t fuoco ,.. 1 
~140 IF INKEYS•" l " THe:N GO sue 3 
010 
2150 IP' INKEYl• "i" THEN GO sue 3 
040 
2160 IP' INKe:YS•"0" THe'.N GO sue 4 
000 
il 70 REM • • • 
~1e0 GO TO ~000 
3000 REM MOV IMfNTO " .& " 
3010 PRINT AT I, b · " ": L.Ei b•b 
-1 : IF b<l THfN L.~T b•l 
3020 PRINT AT a,b ; IS : RfTURN 
3030 REH ,_ • • 
3040 PRINT RT 1 , b; " ": L.fT b•b 
+1 : IF b>~e THEN LET b•ie 
~050 PRINT AT a,b;11 : RETURN 
4000 REH L. R SE R -1· 
4040 PRINT AT w.x ; z• 
4050 P'OR 1 •19 TO 4 STe:P -1 
4060 PRINT AT 1,b+l; li 
4070 PRU~E 1 : PRINT AT 111 b+1 · " " 
40e0 IF b•X+1 ANC •·w TH~N G6 TO 

7500 



40~3 REH 1pr1cision1 cronoM1tro1 
4100 LET MIZZOtl MPO•MIZZOtlMPO+l 
4110 IF m1zzott~PO•i THEN LET ti 
~po a ttmPO+l: PRINT AT 1,i7ittMPO 
: LET ~1%ZOtlMP0•0 
4Ui0 REH a a • 
4130 BEEP 0,01 ,l +i4 
4140 NEXT 11'1 
41:i0 RETURN 
5000 REH MOVIM. UFO I • 1• 
5050 LET CISO•INT (13tRND > 
30e0 REH tSPOSt1menti UFO - * 
5100 IF caso<3 THEN LET X•X+l : G 
O TO 5300 
5110 IF CISO<e THEN LET X•X-1 : G 
O TO 5300 
61Q0 IP CIS0<7 THEN LET W•W-1 : G 
O TO 5300 
5130 IF CISO<; THEN LET W•W+l : G 
O TO 3300 
s1e0 REH t prob1b1 r1;;io • 1• 1 
s1e0 IF CIS0<10 THEN GO ~ue 6000 
: RETURN 
3~10 RETURN 
5300 REH CONTROLLO COOROi UFO 
5310 If X>i6 THEN LET x•Qc 
53Q0 IF X<1 THEN LET X•l 
5330 If W<4 THEN LET W•4 
5340 If W>le THEN LET W•15 
5350 RETURN 
5500 REH I O E A I I I 
5540 REH ti SPIZiO disponibili 
5560 CL~ : PAUSE 30: PRINT AT 3, 
11; PLA~H 1; "ESERCIZIO" 
5570 PRINT AT g,0 ; " PROQRAHHA 
UNA ROUTINE ALLA LINEA e50e 

PER IL LIVELLO OI 
GIOCO -;i- " 
55e0 LET h•40 : LET vc40 : GO SUB 
ee00 
'5Be~ CLS : L IST ee00 : LET .i •• " s .. 
: G TO 1140 . se; REM f f * 
6000 REH RAGGIO UFO •1• 
60i0 RANDOMIZE : LET randOM•INT 
CJ+4tRNOl 
6030 REM .IL a a 
6040 PRINT ~T w.x;z• 
60e0 FOR l•l TO Q0 
6060 PRINT AT W+l.x+i ; r• : PAUSE 
1 
6070 PRINT AT w+l.x+i;" " 
60e0 REM ••• 
60;0 LET tllPO•tl,P0+1 
6100 PRINT AT 1,Q7 ; ttlPO 
6110 REM • _, a 
61~0 IF ~+l•1~ ANO X+l•b THEN GO 

TO 7000 
6130 If ~+l>1Q THEN PAUSE i0 : PR 
INT AT 1.b(ll : RETURN 
6140 BEEP ~.0i,l-1~ 
6150 NEXT l 
7000 REM • • 
?j40 !SEEP , 13, 0 : pft'mi- AT I , bi." I 
PRi~Te~'P 1 :~~ ... ~ .. ~E&~e:f>0~0i7~~0 
: eEEP .0e,-30 : PRINT AT 1,b;" " . 

7~60 LET punt1;;io•Punt1;;io-1 : 
PRINT AT 1.e · puntt;9i0 ' " " 
70?0 PAUSE 6è : e!EP .001,30 : ee:~ 
P 001, '50 : PR INT AT w , X ; " " : 

PAuse 60 
70e0 GO TO 1790 .. 
7e00 REM • • 
7'510 PRINT AT w.x;" 
7'5i0 ~OR ~·1 TO 10 

" 

7'530 eEEP .01,3&: PRINT RT w,x;t • 7'540 !SE!P .01,37 : PRINT AT w.x;, 

''5'50 Ne:XT ~ 
1ees R!M ••• 
7'560 LET Punt1;;iO•PUnt1;;io+1 : 
L.ET c1ntri•Ctntri+l : PRINT RT 1. e . p u n t t 9 9 i o ; " " . RT w • X ; " " : 
e~EP 0.005.30 : PAUSE 10 

6 

7570 IF ctntri=7 THEN GO SUB 760 
0 
1ee0 
75i0 
7600 
1e;0 
7630 
s 
PO 

GO TO 1e;0 
REM 
REM e O N U 5 
LET tlMPOllX•tlMPO ~ lx+a00 
P R I NT AT g , 7; " e O N U 

" ; AT 10. 7; " 200 UNITA I TEH 
7e40 PRINT · PAPER 7 ; INK i ; RT 1 
1,.,1 ;" TEMPO MAX "; tUIPOMIXi " 
1es0 PRINT ; FLASH 1; PAPER 7 r' AT 
'i,6; .... " ; AT g , ae ; .... " ;AT 10.e; ..... 

~~;-k~~~i~~j~~ 
7660 LET h~40 : LET V•40 : GO 5UB 
e600 
7ee0 PR INT AT e 1.. 6 ,· " 

"; AT 9, e; ' 
" i AT 10, 6;" 
"; AT 11, e; " 
::; AT 1;, fii" 

7690 LET ctntr i •0 : RETURN 
e~00 REH · F I N A L E 
S0•0 ~R INT AT I , bi " "; AT W , X; " 

e030 IF puntt;;i0<4 THEN PRINT A 
T 10 , 9 ;" SCARSO " 
e040 IF punti;~i0>4 THEN PRINT A 
T 10, 6; " C O P L I M E N T I " 

~~4~A~~~N~ ; AÌN~ · à~~~ 1Ri;?~~~ord 
e0s0 PR INT AT 1, 1 ; " S ~ O R ! 1

'; 
P1Jnt1;;io 
605'5 PRINT FLASH 1; AT 1,12i " " 
· punt1;;i.o ; " " 
é060 PRINT ; INK ;; PRPER 6;AT '5 
.10 ; n1 
e0ee R!M • J , 
e070 Go sue 870111 
e~ee lF punt1;;io>r1cord .TH!N ao sue ee00 
ee;0 CLS : PRINT ; ~LASH l;AT 10 

i '" lt GAM! OV!R tt ": PAUSE 0 : e 
td> • 0ti .,4 
e100 GO O 10&0 
ee00 REM R e: e o R o 
ee10 PRuse: 30 : LET r1cord•Punt1; 
; i o : PR INT RT e, 10; " " ; 

FLASH 1 ; AT 1, 1 · " R E C 
O R O I f, ; FLASH 0; AT 10, 

'5i" ~ANTA STICO " 
ee;0 L!T h•40 : L!T V•30 : GO sue 
e600 
ese0 ee:e:P • 0e '3e : INPUT " NOME'?" 1.. 
nl : PRINT INK ; ; PAPER e ; AT S~llil 
; ns; " " ;punt1;;io ;" l l " : PAUSc. 3 
0 
e560 GO sue e100 
6570 RETURN 
ee00 REM MUSICA RANOOM 
ee10 FOR W•l TQ 50 : eEEP RNO/h,R 
NO tV : NEXT w 
ee30 RETURN 
e700 REM MUSICA INIZIRL.E 
e710 FOR k•l TO i4 : B!EP .01,k+a 
: ee:e:P .03,k+c : PAUSE 0.s: NEXT 
k 
e7i0 e!EP .1c,k+6: eE!P 1.-33 : L 
ET k•k-6 : eEEP .l . k : ee:EP .13,k­
lc : BEEP .15,k-~4 : BEEP .13,k-19 
: eEEP .0Lk-13 : PAUSE c4 : e!EP • 
16,k-43 : t-<ETURN 
e900 REH F I N E 
g000 CLS : PRINT AT 10,0;" 

FAI 
PARTIRE IL REGISTRATORE 

": LOR o .. .. 



---UH 
E~~HPI PRATICI 

FinaL•ente teca arrivato il 
• 0111nto di 11tttrt in pratica l t 
nozioni 1pprt1t fin qui : vi va r ­
ranno infatti Prtstnttti alcuni 
St ll PLiCi tSl•Pi IPPLicatiVi SUL­
LI istruzioni introdot1 n1LL• 
puntati Prtctd1nti. I pro;raiami 
cht fra poco incontr1rt 110 saran­
no scritti n1LL1 consueta forMa 
ovt. accanto aLLt istruzioni ci 
saranno i codici in 1s1d1ci111Lt 
cht Lt illlPLtm1ntano. In qutsto 
iaodo. uti uzzando ' HXL.D' , Prtst 
ntato sul num1ro 1 di RUN,Potrt­
tt caricarli in m11ori1. 

~-------------51.~---------------

---Ui1 
P1r rtndtrvi ~ ' V ita Piu ' fa­

Ci lt, as1i1•1 al ttsto Chi stati 
L1;;1ndo, 1 ' stato caricato 
iuto111atica11nt1 ancht il codict 
macchini dli Viri IStmPi. con il 
st;utntt ordini : 
PROGRAMMA 1 INDIRIZZO 3Q000 
PROGRAMMA a INDIRIZZO 3~100 

~uindi Il Id tSIMPiO VOLttt Vt­
dtrt i risultati dtl stcondo 
pro;ra•ma data PRINT u~R 3~100 
co munque par 1d15so continuate a 
Li;~trt , , , . 

IL primo Pro;r1m111 cht vi 
Prtstntiamo constntt di f1r1 
l a so ~M a di a numtri minori 
di •se . Prtsa in Modulo cee 
~----------....__5 _____________ ~---

il cht si;nifi~t stil ri­
sultato dtLLa SOMml dOVtSSI IS­
Strt llliiiOrt di c56~1L riSULtl­
to vtrra' sottratto ~e6, 
Ad tst•PiO i00+100•44 CiOt' 
300-ase; 111ntrt 100+100 fari' 
a00 s1nz1 probLt~i. 
Ptr 1119uir1 iL Pro9r11111 aov1-

tt dtrt : 
POKE e I +1> , P ri iaoaddtndo 
POKe e 1+3> • st c:ondo1dd1ndo 
quindi PRINT USR I dOVI ' I ' Stl 
Ptr l ' indirizzo IL qu1L1 1v1t1 
caricato il proira11111.N1L nostro 
c:aso I v1L1 3a000. comt SPit;ato 
aLL'inizio. 

~c:c:o dunqu1 il Listato : 
~-------------53 ____________ ~---

9000>L.~T i•3c i~ 
<»010 INPUT " SICOndo '7 " iSICOndo, 
" Pria\O '1 " ;PririlO 
;0a0 POK~ i+4.INT CPri 101iee > 
;030 POKE i+3.Pri 10-iee1INT (Pri 
I O/c56) 
i040 POK~ i.+7.INT (SICOndO(c56) 
i~e0 POK~ i+e,s1condo-a5e11NT es 
1condo1ise> 
~ 0 e 0 p R I NT 11 e on do i " - .. i p ri. Il o i .. + 1 
z " ;U5R i 
i070 c;o TO ~010 
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---Util 
Or• Vi 1101tro un PiCCOLO tra­

bO<:C:httto n1L qu1L1 1 ' f1<:iLt 
c1d1r1. confrontati questi dut 
Pro;r11 Mi : 

ROC> R.0 
sue R.Q 
sec HL..C>I! 

RC>C> R,0 
C>l!C R 
g5g ~L...DI! 

RPP1r1nt1•1nt1 essi sono u;uaLi 
e il Loro SCOPO I ' ~UILLO di 
sottrarr1 a di R 1 ~uindi sot­
trarrt DE da HL.. IL PriMo pro­
;r1maa Ptro ' non t ' corretto : 
Provati un po' 1 CiPirt p1rcht'. 
Pri11 di continuart 1 L1;;1r1. 

---UH -------
L.' unica istruzioni disponibili 

Per sottrarrt DE da HL. t ' 
sec HL. , OE , •• ~u1sta sottrai 
PUrt il CARRY Chi quindi dlVI 
ISSlrt •1110 a 0 pri•a di tali 
operazioni : ~u1sto 1'cio' 1 cui 
s•rvt RDC> R.0. NIL Pri MO lll~PiO 
Piro ' , con L'istruziont 5Ue si 
corrt il rischio di aLttrarLo st 
Ptr caso il Pr•<:•d•nt• valora di 
A tra 1 o 0. c:osi<:<:ht ' il ri5ul­
tato di 5eC HL. , O~ sartbbt stato 
HL.-DE-1 1 non HL.-Df. AL contra­
r io, n1L lt<:Ondo ISIMPiO.L ' istru 
ziont o~c non aLt•r• 11ini1a•1nt1 
il CARRY -

Passia10 ora a un 1Ltro pro;ram­
~• di tlllPiO --> 
~-------------se ________________ _ 

---Util 
OI~~~R~NZR DI OU! NUHERiéINCRf­
MENTATR OI l IN ARITH~TI R HODU­
L.0 665313 

ADD R.~ C600 
L..C> ec Pri110 010000 
L.O HL.. . 11condo Q10000 
56C HL.,ISC ED4Q 
INC HL. Q3 
L.D e,H 44 
L.D c . L.. 4D 
Re'.T C~ 

IL pro;ram11 t' stato caricato 
auto•1tici11nt1 dall'indirizzo 

-. 3a 100 I a n <: h I L ' I t ti .... z i on I d I L 
pro;ra Mma t' autoaatica. L.t ri­
;ht BASIC <:ht ii occupano di 
questo sono 
~-------------37~------------~-

---Util 
9000>L.~T i•3QÌ~~ 
9010 INPUT " stcondo '7 " ;s1condo, 
"Prir&O '1 " ;prilO 
i0Q0 POKE i.+4.INT CPri101aee> 
'i030 POKE i+3.Pri 1 0-Q~6tINT (Pri 
1110 /Q5&> 
i040 POK~ i+7,INT (StCOndO/Q56) 
90S0 POKE i•6.11condo-as&1INT (I 
1condo1a56> 
'i060 PRINT SI condo ; .. _ .. ; p r i 110 i .. +1 
=" ;USR i 
9070 CìO TO 9010 

Plr t1rain1r1 L' ISICUZiOnt di 
questa routint ins1rit1 STOP 
quando vi vi1n1 chitsto 'secon­
do ' I Ptr riPrtndtrt diti RETURN 

~~~---------se ________________ _ 



---c.m---
e· ilPOrt1nt1 Chi CIPil\I COll 

r1 il Pro;ra• •a BASIC 1 1criv1r1 
i valon di 'Pri 10' 1 ' secondo' 
dOVI Vitnt richiesto dilli il­
truzioni LO ec I LO HL 
Oss1rvat1 tncht che. co11 111pr1 
i due nu•tri ven;ono scritti con 
li cifre invertite. 
Volendo pot•t• 1odiric1r1 il 

pro;ra••• in Lin;ua;;io aacchin1 
sostituendo •ll ' istruzioni sec 
l'istruzion1 ROO HL . BC.Ptr IVtrt 
li 10111. Ptr far qu11to c11bi1-
tt Id con 0; traaitt ·POKf i+e.;. 
Bi1o;n1 Ptro' anche c1nctll1r1 
i l secondo. bWtt dell'i1truzion1 sec. ciot 42h. P1r f1r que1to 
ecco chi ci vitnt i n aiuto quel-

~~~~~~~0·~~~~~~~ 

---UH! ---
li Cht av1v110 rit1nuto un' i1-
truz1on1 inutilt:NOP. ~•non lo 
c1nc1llassi10.il 4~h v1rr1bb1 
riconosciuto co11 il codici di 
LO e.o. Oltl dunqu1 POK~ I+i.0. 
Ptr rar ripartire il pro;r1••• 
in l11 datt OOTO i000. Quindo 
l i ltl 1tur1 dititltl ITOP I Ptr 
continuert ntllt l1ttur1 di RUN 
di tt LORO " " 

ESPANSIONE RAM 48K in kit 
L. 80.000 

Espandi il tuo computer finalmente a 48K, potrai_ così sfruttare a pieno la 
nostra rivista. Approfitta di quest'offerta riservata ai l~ttori di RUN. Invia 
subito un Vaglia Postale da 80.000 lire intestato ad Aquarius Edizioni snc, 
Via Leopardi 9, MILANO, 20123. Riceverai la tua espansione a 48K a 
stretto giro posta. 

SOFT SALES BY AQUARI US EDIZIONI 

o DUPLICALL 
Programma per i I Backup 
fino a 47.5 Kbytes. 

dei nastri protetti e non, anche Headerless e 
L. 12.000 

o CASSETIA FEDELTA' 
Dieci programmi indispensabili , 5 games e 5 utility. L. 12.000 

o SPECTRUM & MUSIC VOL. 1 
Una raccolta di programmi classic·i che non possono mancare nella na­
stroteca del s·inclairomane. L. 10.000 

o SPECTRUM & MUSIC VOL. 2 
Formula 1, Superscacchi , Superpacman 30, Toto 13 e altri due giochi, in 
pii.I Domus, Conto Corrente, Assembler (16-48) e Disassembler (16-48) con 
manuale completo. L. 15.000 

o ARRETRATI RUN N. 1-4 
Completa la tua collezione richiedendo i numeri che ti mancano L. 15.000 

SCONTO ABBONATI : Dupl icall L. 10.000; Cassetta Fedeltà L. 6.000; Spec­
trum & Music Voi. 1 L. 8.000; Spectrum & Music Voi. 2 L. 12.000; Arretrati 
L. 10.000. 

Invia Vaglia Postale ad Aquarius Edizioni, Via Leopardi 9, 20123 Milano, 
s~ificando nome, indirizzo e cassette richieste. 
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...-1he EXQ 10 Personal Multi-Printer is the 
.poélJct of SILVER-REED's state-of-the-art elec­
tronlc technologv and a revolutionay new prfnt 
system. Thls lncredlble little rncd'llne ls liglt and com­
pact énougl to cary anywhere and runs on battery 
POt• fOf true portct>HllY. maklng n the perfect compcnion 

trlps. \Nith 1ts fine quality dot matrix prfnting head, it 
ciear. clean text as you fly or ride to your destlnatior). ft 

pr1 either normai or thermal paper, and produces oo anazing 
-_..ra-09~ of charocteJS aK:t symbols with none of the bother of changing pr1n 

ks to its whlsper-5ilent electronic acHon, you cal type ooywhere. ooytime. 
-wm~ dlsh.rblng lhOse aound yQU. 



COSA NE DIRESTI DI UNA MACCHINA PER SCRIVERE PORTATILE 
IN GRADO DI DIVENTARE UNA STAMPANTE CON INTERFACCIA 

PARALLELA CENTRONICS A SOLE L. 544.500 IVA INCLUSA? 
' 

ATTENZIONE! QUESTO PREZZO È RISERVATO Al LETTORI DI RUN, 
POICHÈ IL PREZZO DI LISTINO È DI L. 635.000 

Ciao~ sono la nuova Persona! Multi-Printer SILUER-REED. 
Mi chiamo EXD 10 e funziono con 4 Pile torcia od a 

corrente; Posso stampare sia su carta comune che su car­
ta termica; sono anche una calcolatrice (+ - x e :). 

Peso solo due chili e mi Puoi Portare con te in tut­
te le occasioni~ sono silenziosa e affidabile; Prima di 
stampare ti faccio vedere sul mio disPlaY a cristalli li­
quidi quello che stai scrivendo. 

Con l'interfaccia Centronics Puoi colle9armi al tuo 
comPuter utilizzando una delle tante inte~facce Centronics 
disponibili Per il tuo ZX 5Pectrum ed ottenere il massimo 
da Pro9rammi come il Tasword Two od altri Word Processors. 

Puoi anche usarmi Per la stampa di testi e dati su 
fo9li comuni fino a 75 caratteri <ASCII + caratteri spe­
ciali). Beneficio di una 9aranzia di sei mesi oltre a quel­
la del nome SEIKO. 

Se mi vuoi, completa dell'interfaccia Centronics > 
EXD 10, Pronta Per essere connessa tramite Printer Inter­
tace <SandY, KemPston o B&U) al tuo SPectrum, rita9lia e 
sPed i sci i 1 ta91 ando a 11 e9ando asse9no di 1 i re 272. 250 •. -
orrisPondente al 50% dell'imPorto totale. 

TAGLIANDO SILVER REED EXD 10 

Nome ____________ Cognome ___________ _ 

Città ____________ Prov. ____________ _ 

O jnviatemi ·1 EDX1 O + Interfaccia Centronics - accludo ~· 272.250 come 
acconto, salderò alla consegna per un totale di L. 544.500. 

Ritaglia e spedisci a: 
AQUARIUS EDIZIONI, VIA LEOPARDI 9, 20123 MILANO. 

L'offerta è valida solo per i lettori di RUN. Gli abbonati riceveranno in 
omaggio una copia del DUPLICALL. 
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VENDO SCAMBIO 

NOME. • • • . . . 
IND ••.••• • • 

••• COGNOME. 
••• GITTA •• . . . 

. . • • • . . . . . . . . . . 
• • • • • .CAP. • • • • • 

q::::: ...::;-r:t ~~"!::!:~ ....--. ........... ~~-+---+---+--+---•--+---+ ............. +-....... -+--+---+--~~-++-••+-~ ................. ...._ ...... -+--+---+--+---+-------+-- ::t::; 

CERCO ACQUISTO 

NOME. • • • • • • • • COGNOME. • • • • • • • • • • • • • • • • • 
IND. • • • • • • • • • • .GITTA. • • • • • • • • .. cap • • • • • • 
----------------------------------------

~::: ........ ........ 
.....,..._ ........... _1-~- ............... _...__I--"-~--. . ~ •· 

+--------- ----·-- . .__...... - --- - - - - ·---·---::::..-:- ........................................... _ _.. ____ •. ___ - -- - =..:: ............ - - - - --· ---
- :::;+; _. - ~ .:::::;-._....-+++-- +--+-- +-- •-- µ..____ - • . ::::::::. . ....:.. - • -- - ..,. __ --

+----+---+ ...,..,..,. ..-..... -+++-•+--++- --+-- -+---+---+::::::: :::: . :::::::: . ~ - .-.-.+-- --+-- +-- --+·--= H-+--+---+++-++-•-....+_.__.....__ - ~ 

·-H-+-+ 

~.+-H---t-+-+--+---+---+-+----+..-....... +-..--+--+---+--+--~-+---+--+--...+--+---+.::::::---+ -----++- -++++++---++++++-++-+--+•-+-+--~ 
---+~--+-+----+~ !:!:!::..-- -+----+----+----+----+----+-- -+::::!::::!::::!::::!::::.:-::::::.::..:-_-_____ ::!~ ++++ ..-++++---+- +++-++-+++++-+-+++- ++i 
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LA PAGELLA DI RUN 5 

STILATA DA 

NOME .. .. ... ... .. ... ... ... .... .. .. .. .. .............. ... ... COGNOME ... ..... ...... ........ .... .... ... .. ..... ....... .. .. . 

VIA .... ..... ..... ... ... .... ... ...... ....... ..... ..... ..... .... ... .. CITIA' ... ....... .... ......... ..... ..... ...... ...... .. ... .. . 

PROVINCIA ....... .... .... .......... ..... ..... CAP .. ... .... ...... .. ... .... ... ... .... . ETA' ..... .... ... .. .. .. ... ... ..... . 

QUANTI COMPUTER HAI POSSEDUTO .. .. .... ....... .. .. .. ........ ..... .... .. ..... ... ... ... .. .... ..... ... .. .. .. . 

ARTICOLO 

Start RUN N. 5 . . ... ... . . .. .. . . ... . .. . . . ... .. . . . . . 
TAMBURINO ....... .. . .. . . . . . .. . .. . . .. . . ... .. . . . 
SOMMARIO ..... .. . ... .. . . . .................. . . . 
EDITORIALE .... .. . . .. . .. ... . . ... . .......... . .. . ... 
RUNNER ........... . ... ... . . . . ................. . 
NEWS .......... . .. . ... . ..... . ... . . . ..... . .. ... . 
EXPRESSO LOAD . . .. .. . ..... ................... . 
TESTGP-50 . . .. .... . .. . . . .. ................. . · .. . 
TUTIOLOAD ...... . . .... .... . .. . ............ .. . . 
OCTOPUSS ........ . .. ... ...... . .. . ... . . . . . . . . . . 
CORSO DI BASIC 5a parte .. ..... . ........ . .... . . . . 
Z-80 SUPERGAME . ... . . .. ........ . ..... .. ... . .. . 
TRUCCHI DEL MESTIERE . .. . . ... . .. . .. . . . . .. ... . . 
COMPUTER PSYCHOLIGHTS ............ . ....... . . 
CORSO L/ M 5a parte . ... .. . . ........... .. .... . .. . 
RUN GAME ... .. ... . .. .... . . .. . . . .. .. . . .. .. . ... . 
TEST JOYSTICK PROGRAMMABILE ... .. .. . .. . ... . . 
MSX HARDWARE . .. . _ . . .. . ........... . ..... .. . .. . 
POSTA ........... . . . .......... .' ............... . 
MERCATO ...... . .. . ....... . . . . . .... ":-- . . ... . .... . 
NEXT . ... . . . .. ... ... ........ . ........ . .. . .... . . 
TUONO BLU ... .. .... . .. . ..... .... .... . ........ . 
RACCOLTA SCREEN LETIORI . . . . . . . . .. . . . .... . . . 

GIUDIZIO COMPLESSIVO 

o ABBONATO 

insuff. 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
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o 

o 
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o 

o 

10 + 

o 
o 
o 
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o 
o 
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o 
o 
o 
o 

o 

Suggerimenti: ......... ..... .. ..... ... ....... .. ...... ...... ...... .... .......... .. ...... .. ..... .. ... .. .. .. .. .... ... ..... ........ . 

CONTRIBUISCI A MIGLIORARE LA TUA RIVISTA 
MANDACI I TUOI GIUDIZI COMPILANDO QUESTA PAGINA. 
GLI ANNUNCI NON VERRANNO ACCETTATI SE PRIVI DELLA 
PAGELLA COMPILATA. 
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Stacca e spedisci la pagina: AQUARIUS Edizioni - Via Leopardi, 9 - 20123 Milano. \~ 
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